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6 x farbiges Garn, 1= Hakelnadel, 1 x Kunststoffnadel, 1 x Fiillwatte, 2 x Maschenmarkierer, 1
x Anleitung, 1 x Eisendraht, 1 x Maschenherz & 1x Maschen-ID
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GRUNDLAGEN D .

ZEICHENERKLARUNG

anfangsschlinge w zunahme m :;:ggnscher halbes Stibchen
die Schritte in
luftmasche abnahme m stibchen Klammern
wiederholen.
hinteres .. die Schritte x-mal
x d Istabch n
m LCAAIEELD m maschenglied Gy CoPpelstabchen wiederholen.

Faden
vorderes A Ein Maschenmarkierer ist ein kleines Hilfsmittel, mit dem ein
fM B e FLO . [J{®] abschneiden bostimmto Mascho odor der Anf;ng bz, das Endo einor Runde
maschenglied PP P AYAPM markiort wird. Er hift dabol, ie richtigo Stalle im Hakelstick

zu finden, Maschen korrekt zu zéhlen und Fehler friihzeitig zu
erkennen, bevor sie sich auswirken.

1. Anfangsschlinge (AS)
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3. Kettmasche (Km)

6. Abnahme (Abn.)
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7. Nur hinteres Maschenglied (BLO)
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10. Magischer Ring (MR)
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11. Stébchen (Stb.)

0
s i »

G

12. Doppelstabchen (DStb.)
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SiiBigkeiten

Lerne deinen neuen
kuscheligen Freund kennen!

RUBY
ESEENISE——

Herzfaden-ID: 03
Serie: SiiBigkeiten
Schwierigkeitsgrad: Mittelstufe

Mag: BeerensiiBe Komplimente
& kuschelige Morgen!

Jedes Hook & Heart-Set enthilt alles,
was du brauchst, um deinen eigenen niedlichen .2 ;
Charakter zu hékeln. Egal, ob du Anfénger oder
Profi bist - du wirst es lieben, diese verspielten
Figuren Masche fiir Masche zum
Leben zu erwecken.




Di
ANLEITUNG D .

1. Korper (Verwendetes Garn: Rot)

Rd. 1: 6 fM in den magischen Ring hikeln. [6 M]

Rd. 2: 6 Zun. [12 M]

Rd. 3: (1 fM, Zun.) 6x wiederholen. [18 M]

Rd. 4: (2 fM, Zun.) 6x wiederholen. [24 M] h“
Rd. 5: 24 M. [24 M]

Rd. 6: (3 fM, Zun.) 6x wiederholen. [30 M]

Rd. 7: 30 fM. [30 M]

Rd. 8: (4 fM, Zun.) 6x wiederholen. [36 M]
Rd. 9: 36 fM. [36 M]

Rd. 10: (5 fM, Zun.) 6x wiederholen. [42 M]
Rd. 11: 42 fM. [42 M]
Rd. 12: (6 fM, Zun.) 6x wiederholen. [48 M]
Rd. 13: 48 fM. [48 M]

Rd. 14: (7 M, Zun.) 6x wiederholen. [54 M]
Rd. 15: 54 fM. [54 M]
Rd. 16: (8 fM, Zun.) 6x wiederholen. [60 M]
Rd. 17: 60 fM. [60 M]
Rd. 18: (9 fM, Zun.) 6x wiederholen. [66 M]

Rd. 19: 66 fM. [66 M]
Rd. 20: 66 fM. [66 M]
Rd. 21: (9 M, Abn.) 6x wiederholen. [60 M]
Rd. 22: (8 fM, Abn.) 6x wiederholen. [54 M]
Rd. 23: (7 fM, Abn.) 6x wiederholen. [48 M]

Rd. 24: (6 fM, Abn.) 6x wiederholen. [42 M]
Rd. 25: (1 fM, 3 Abn.) 6% wiederholen. [24 M]

Mit Fiillwatte ausstopfen. -
Rd. 26: 12 Abn. [12 M]

Rd. 27: 6 Abn. [6 M]

Faden abschneiden und sichern.




2. Stiel (Verwendetes Garn: Griin)

Rd. 1: 6 fM in den magischen Ring hékeln. [6 M]
Rd. 2: 6 Zun. [12 M]
Rd. 3: (1 fM, Zun.) 6x wiederholen. [18 M]

Rd. 4: (2 fM, Zun.) 6x wiederholen. [24 M]

Rd. 5: (3 fM, Zun.) 6x wiederholen. [30 M]
Rd. 6: (4 fM, Zun.) 6x wiederholen. [36 M]
Rd. 7: Nur in das hintere Maschenglied
hékeln: 36 fM. [36 M]

Rd. 8: 18 Abn. [18 M]

Rd. 9: (1 fM, Abn.) 6x wiederholen. [12 M]

Rd. 10: 6 Abn. [6 M]

Rd. 11: 6 fM. [6 M]

Rd. 12: 2 fM, Abn., 2 fM. [5 M]
Rd.13:5 fM. [5 M]

Rd. 14: 1 fM, Abn., 1 fM. [3 M]

Faden abschneiden und sichern. Einen
langen Faden zum Annéhen stehen lassen.

3. Kleines Blatt x 2 (Verwendetes Garn: Griin)

(Zwei identische Blatter anfertigen.)

Rd. 1: 3 fM in den magischen Ring C Q
hékeln. [3 M]
Rd. 2: 3 Zun. [6 M]

Rd. 3: 6 fM. [6 M]
Faden abschneiden und sichern. Einen langen Faden zum Annéhen stehen lassen.

4. GroBes Blatt x 2 (Verwendetes Garn: Griin)

(Zwei identische Blatter anfertigen.)

Rd. 1: 3 fM in den magischen Ring hikeln. [3 M] k ‘5
Rd. 2: 3 Zun. [6 M]
Rd. 3: (1 fM, Zun.) 3x wiederholen. [9 M]

Rd. 4:9 fM. [9 M]

Rd. 5: (1 fM, Abn.) 3x wiederholen. [6 M]
Faden abschneiden und sichern. Einen langen Faden zum Annéhen stehen lassen.



5. Hinde (FiiBe) x 4 (Verwendetes Garn: Schwarz)

(Vier identische Hande/FiiBe anfertigen.)

Rd. 1: 6 fM in den magischen Ring hékeln. [6 M]

Rd. 2: 6 Zun. [12 M]

Rd. 3:12 fM. [12 M]

Rd. 4: (1 fM, Abn.) 3x wiederholen, anschlieBend 1 Abn. [4 M]
Rd. 5: (1 fM, Abn.) 2x wiederholen, anschlieBend 1 Abn. [3 M]
Rd. 6-11: 4 fM. [4 M]

Faden abschneiden und sichern. Einen langen Faden zum
Annéhen stehen lassen.

6. Arme x 2 (Verwendetes Garn: Schwarz)

(Zwei identische Arme anfertigen.)
Rd. 1: 3 fM in den magischen Ring hékeln. [3 M]
Rd. 2-7: 3 fM. [3 M] /

Faden abschneiden und sichern. Einen langen Faden zum
Anndhen stehen lassen.

7. Beine x 2 (Verwendetes Garn: Schwarz) 8. Schwarze Pupillen x 2 (Verwendetes Garn: Schwarz)
(Zwei identische Beine anfertigen.) (Zwei identische Pupillen anfertigen.)
Rd. 1: 3 fM in den magischen Ring hékeln. [3 M] Rd. 1: 6 fM in den magischen Ring hékeln. [6 M]

Rd. 2-5: 3 fM. [3 M]

Faden abschneiden und sichern. Einen langen
Faden abschneiden und sichern. Einen langen Faden zum Annihen stehen lassen.
Faden zum Annihen stehen lassen.



9. AugenweiB x 2 (Verwendetes Garn: WeiB)

(Zwei identische AugenweiB-Teile
anfertigen.)

Rd. 1: 6 fM in den magischen Ring
hékeln. [6 M]
Rd. 2: 6 Zun. [12 M]

Faden abschneiden und sichern. Einen langen Faden zum Annshen stehen lassen.

zusammeneau 9
.

v

Denke daran, dein
Maschenherz
einzusetzen.

Dein Maschenherz ist etwas ganz Besonderes. Bevor du dein Hékelprojekt
verschlieBt, halte es einen Moment in der Hand, wiinsche dir etwas oder schenke
ihm positive Energie. Lege es anschliefend in die Fiillwatte, damit dein Charakter
zu einem echten Unikat wird!

1. Kelch und Blétter befestigen

1. Positioniere den griinen Kelch auf der Oberseite des Erdbeerkorpers.

2. Nhe den Kelch mit griinem Garn sicher am Korper fest.

3. Nahe die groBen und kleinen Blatter rund um den Kelch fest an der Oberseite des Korpers an.
4. Ziehe den Faden fest an, schneide ihn ab und vernihe alle losen Fadenenden.
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2. Arme und Beine befestigen

1. Nhe jeweils eine Hand an das
Ende jedes Arms und einen FuB an
das Ende jedes Beins.

2, Positioniere die fertigen

Arm-Hand-Teile an beiden Seiten des

Korpers.

3. Positioniere die fertigen

Bein-FuB-Teile an der Unterseite des

Korpers.

4. Nahe jeden Arm und jedes Bein mit

schwarzem Garn sicher rund um die

Ansatzstelle am Korper fest. !
5. Ziehe den Faden fest an, schneide ihn

ab und vernahe alle losen Fadenenden.

3. Augen anbringen

1. Ndhe jeweils eine schwarze Pupille mittig

auf ein weiBes AugenweiB.

2. Positioniere die fertigen Augen auf der

Vorderseite des Erdbeerkorpers.

3. Nihe die Augen mit weiBem Garn sicher

am Korper fest. p
4. Ziehe den Faden fest an, schneide ihn ab . )
und vernahe alle losen Fadenenden.




4. Gesicht und Samen aufsticken

AUGENBRAUEN & MUND

1. Sticke mit schwarzem Garn zwei kleine
geschwungene Augenbrauen iiber jedes Auge.
2. Sticke unterhalb der Augen einen kleinen
geschwungenen liachelnden Mund.

ERDBEERSAMEN

1. Sticke mit gelbem Garn kleine Samenstiche iiber
den gesamten roten Erdbeerkérper.

WANGENROTE & LICHTREFLEXE IN DEN AUGEN

1. Sticke mit zartrosa Garn zwei kleine rosige
Wangen rechts und links neben den Mund.

2, Sticke mit weiBem Garn kleine Lichtreflexe
oben auf jede Pupille.

3. Vernahe alle Faden auf der Riickseite und
schneide die iiberschiissigen Fadenenden ab.

Deine Erdbeere ist fertig!




